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Routers. Definición 

• Son dispositivos de nivel 3 (red) quepermiten la 

interconexión de distintas redes y se encargan del 

encaminamiento de paquetes de una a otra red 

 

• Prestaciones adicionales: proxy-ARP, servicios de 

seguridad (VPN), filtrado de paquetes (ACL), 

servicio DHCP, servicio NAT, implementación de 

CIDR, distintos interfaces (LAN y/o WAN) ...   

 



Routers. Funciones principales 
 
•Elección de las mejores rutas de salida para los 

paquetes de datos que entran por sus interfaces. 

 

•Conmutación de los paquetes hacia la interfaz de 

salida adecuada. 

 

•Procesamiento de los paquetes   

 – potencia de procesado 

 – retraso en envío 

 

•Filtrado de colisiones y broadcast local 



Componentes 

RAM/DRAM (volátil) 

 

NVRAM (no volátil) 

 

FLASH (no volátil, ROM borrable y reprogramable) 

 

ROM 

 

Interfaces 
 
 



Componentes (II) 

RAM/DRAM   
– tablas de enrutamiento, caché ARP 

– script de configuración activo (running-config) del router 

– buffering de paquetes (RAM compartida) y cola de espera de 

paquetes. 

– memoria temporal y/o de trabajo para el archivo de 

configuración; imagen del IOS mientras el router está 

encendido (intérprete de comandos, EXEC) 



Componentes (III) 

• NVRAM   

– archivos de configuración de inicio (startup-config) 

– y copia de respaldo 

• FLASH   

– imagen del sistema operativo Cisco IOS 

– actualizar su software no implica cambio de hardware 

– puede almacenar varias versiones del IOS 

• ROM   

– programa de diagnósticos de encendido 

– programa de arranque (bootstrap) 

– actualizar su software requiere cambio hardware 

• Interfaces   

– conexión a la red (en placa base o módulo separado) 



Modos de configuración del router 



Modos de configuración del router (II) 



Modos de configuración del router (III) 



Visualizar el estado del router 



Comando Show 

• Modo Usuario 

– Show clock (parámetros 
hora y fecha) 

– Show version (IOS) 

– Show protocols (listado 
protocolos de red 
configurados) 

– Show processes (utilización 
de CPU) 

– Show history( Listado de 
los 10 últimos comandos 
utilizados) 

– Show hub (estado puertos 
hub de un router 2505) 

• Modo Priviligiado 

Incluye los de Modo 

usuario  más otros 

propios para la 

administración como:  

– show running-config  

 



Ayuda de línea de comando 

• ?   da información sobre comandos que empiezan por las mismas 

letras y, además, información sobre los argumentos de los comandos. 

• Ctrl+P (o .)   comando anterior 

• Ctrl+N (o .)   comando siguiente 

• ^   indica donde se produjo un error de sintaxis 



Comandos de edición de IOS 



Visualizar RAM y NVRAM 



Fuentes de configuración del router 

• Consola 

(Hyperterminal) 

• Terminal virtual 

(Telnet) 

• Terminal remoto  

 vía módem 

(puerto auxiliar) 

• TFTP 

• Memoria NVRAM 

(startup-config) 



CONFIGURACIÓN DE UNA 

CONTRASEÑA 



Configuración de Contraseñas 

• (config)#line {vty n m | con k | aux k} 

Entrar en modo de configuración de línea: 

vty = terminal virtual (telnet), rango n..m (hasta 5 terminales: 0-4) 

con = consola nº k 

aux = puerto auxiliar nº k 

• (config-line)#password contraseña 

Establecer la contraseña de acceso para esta línea. 

• (config-line)#login 

Especificar que se debe hacer login cuando el usuario intenta 

acceder al router por esta línea. No tiene efecto si no se ha 

configurado una contraseña para la línea. 

Modo de configuración de línea 



Fuentes de configuración del router (II) 

Nota: Comandos válidos para versiones del IOS = 11.x 



Configuración del router desde el 

terminal 

• #configure terminal 

Entrar en modo de configuración global. 

• #show running-config 

Mostrar el script de configuración actual (RAM). 

• #copy running-config startup-config 

Copiar la configuración actual (RAM) a la 

NVRAM. 

 

 



Configuración del router desde NVRAM 

• #configure memory 

Añadir a la configuración actual la almacenada en NVRAM. 

• #copy startup-config running-config 

Tiene el mismo efecto que #configure memory 

• #copy running-config startup-config 

Copiar la configuración actual (RAM) a la NVRAM. 

• #show startup-config 

Mostrar el script de configuración almacenado en NVRAM. 

• #show running-config 

Mostrar el script de configuración actual (RAM). 

• #erase startup-config 

Borrar el script de configuración almacenado en NVRAM. 

Para que el archivo running-config sea sustituido con el contenido 

de startup-config, es necesario reiniciar sin guardar: #reload 



Configuración desde servidor TFTP 

• #copy tftp running-config 

Recuperar un script de configuración y cargarlo en 

RAM.. 

• #copy tftp startup-config 

Recuperar un script de configuración y cargarlo en 

NVRAM 

• #copy running-config tftp 

Almacenar la configuración actual (RAM) en un 

servidor TFTP. 

• #copy startup-config tftp 

Almacenar la configuración NVRAM en un servidor 

TFTP. 



Configuración desde servidor TFTP (II) 



Pruebas básicas de networking 

• Los problemas más comunes en las redes IP son los 

errores en el esquema de direccionamiento. 

• Pruebas de distintos niveles del modelo OSI: 

 



Pruebas de Capa de Aplicación. Telnet 

 

• Verifica software de capa de aplicación entre origen y destino 

• Mecanismo de prueba más completo disponible (todas las capas) 

• En routers Cisco, hasta 5 sesiones Telnet entrantes simultáneas 

• Telnet para conectarse con otros routers que ejecutan TCP/IP 

 



Pruebas de Capa de Red. Ping 

• Permite probar de extremo a extremo la capa de red 

 

! = eco exitoso de un datagrama 

. = tiempo de espera superado antes de recibir respuesta 



Pruebas de Capa de Red. Traceroute 

• Similar al ping, pero prueba todos los pasos del proceso 

• Permite el aislamiento de fallos en la red 

• Muestra el camino entre dos nodos de la red 

• * = no se puede acceder a ese router 



Pruebas de Capa de Enlace y Física 



Pruebas: ver interfaces y limpiar contadores 

• show interfaces serial n     Estadísticas acerca de la interfaz 

– Las estadísticas reflejan la operación del router desde la última vez en 

que se despejaron los contadores 

• clear counters       Poner los contadores en 0 

– Se obtiene una mejor idea del estado actual de la red 



COMANDOS DE 

IDENTIFICACIÓN 



Configuración manual 

• #configure terminal 

Entrar en modo de configuración global 

(desde terminal o consola). 

• (config)#hostname host 

Asignar el nombre textual host al router. 

• (config)#banner motd # texto# 

Al iniciar una sesión en el router 

aparecerá el mensaje texto. 

Modo de configuración global 



Configuración manual 

• (config)#enable secret contraseña 

Establecer contraseña encriptada para el modo 

enable. 

• (config)#enable password contraseña 

(Obsoleto) Establecer contraseña no encriptada 

para el modo enable. 

• (config)#ip host host ip1 ip2 ... 

Asigna al nombre host las direcciones IP ip1, 

ip2, ... 

 



Configuración manual 

• (config)#interface tipo [ modulo/] puerto 

Entrar en modo de configuración del interfaz indicado (p.e., 

Ethernet 0) 

• (config-if)#ip address dirección_ip máscara 

Asignar la dirección IP dirección_ip y la máscara máscara al 

interfaz. 

• (config-if)#clock rate reloj_bps 

Establecer este interfaz (serial) en modo DCE, con frec. 

reloj_bps 

• (config-if)#[no] shutdown 

[Activar]/desactivar este interfaz administrativamente. 

• ( 

Modo de configuración de interfaz 



Configuración manual 

• config-if)#media-type medio 

Establecer el tipo de medio físico (p.e., 10baset) de este 

interfaz 

• (config-if)#bandwidth ab_bps 

Establecer el valor de ancho de banda ab_bps (en bps) 

para el cálculo de métricas de enrutamiento, para este 

interfaz. 

• (config-if)#description texto 

Asignar la descripción textual texto al interfaz. 

 



Acceso a otros routers por CDP 

CDP = Cisco Discover Protocol 

CDP permite obtener información de los Routers Cisco vecinos 



Acceso a otros routers por CDP (II) 

• CDP descubre plataformas y 

protocolos en los dispositivos 

vecinos 

• #show cdp neighbors 

• Información del vecino CDP: 

– Identificadores de dispositivos 

(nombre de dominio, nombre de 

host...) 

– Lista de direcciones (una dirección para SNMP y hasta una dirección por 

cada 

protocolo reconocido) 

– Identificador de puerto (Ethernet 0, Ethernet 1 y Serial 0) 

– Lista de capacidades (p.e., si el dispositivo actúa como un puente de ruta 

origen además de actuar como router) 

– Versión (Información como la suministrada por el comando local show 

version) 

– Plataforma (plataforma de hardware del dispositivo, p.e., Cisco 7000) 



Acceso a otros routers por CDP (III) 



Acceso a otros routers por CDP (IV) 



Secuencia de inicio del Router 

• Paso 1   prueba automática de encendido (POST, 

Power On Self-Test)   diagnósticos desde la ROM 

para el hardware: CPU, memoria e interfaces de red. 

• Paso 2   ejecución del cargador genérico de 

arranque (bootstrap) de la ROM 

• Paso 3   el campo de arranque del registro de 

configuración indica el tipo de carga de la imagen del 

IOS; si ese campo indica que la carga se hará desde 

la memoria Flash o desde la red, los comandos boot 

system del archivo de configuración indicarán la 

ubicación exacta de la imagen. 



Secuencia de inicio del router (II) 

• Paso 4   se carga en RAM la imagen del SO   el SO 

sondea los componentes hardware y software del 

router y muestra los resultados en el terminal. 

 

• Paso 5   archivo de configuración guardado en la 

NVRAM (startup-config) se carga en la memoria 

principal y se ejecuta línea por línea. Si no existe 

ningún archivo de configuración válido en la NVRAM, el 

SO ejecuta una rutina de configuración inicial (setup) 

denominada diálogo de configuración del sistema, bajo 

el llamado modo setup, que solicita al usuario los datos 

básicos para una configuración preliminar del router. 



Secuencia de inicio del router (III) 



Modo setup 

• Una vez terminada la configuración inicial, todas las interfaces 

quedan administrativamente cerradas. 

• Al completarse la configuración en el modo setup se puede: 

– ejecutar configuración y guardar en NVRAM ("yes”) 

– obviar la configuración y volver a empezar ("no”) 



Modo setup. Parámetros globales 



Modo setup. Parámetros de interfaz 



Modo setup. Revisión y configuración 

completa 

• Una vez hecha la configuración, 

se muestra cómo quedaría la 

configuración completa. 

 

• El archivo de guión generado por 

la configuración inicial es 

guardado. 

 

• Modificaciones posteriores en 

modo manual 



Proceso completo de configuración básica 

1. Configurar nombre del router 

2. Configurar las contraseñas 

A) De la consola 

B) De los terminales virtuales (telnet) 

C) Del modo privilegiado (enable) 

3. Configurar interfaces 

4. Configurar protocolos de enrutamiento 

5. Configurar DNS 

6. Examinar configuración 

7. Probar conectividad 

8. Guardar configuración 



Ejemplo completo de configuración básica 



Ejemplo completo de configuración básica (II) 



Ejemplo completo de configuración básica (III) 



Ejemplo completo de configuración básica (IV) 



Ejemplo completo de configuración básica (V) 



Ejemplo completo de configuración básica (VI) 



Pruebas de Capa de Red. Show ip route 



Pruebas: Herramienta de depuración - debug 



Arranque del IOS: secuencia por defecto 



Arranque del IOS: secuencia por defecto 

1. Buscar en NVRAM los comandos  

(config)#boot system 

 Éstos indican el orden de búsqueda (ver ste.). 

2. Si no están, se busca una imagen en la Flash. 

3. Si no hay ninguna imagen disponible, se busca una 

imagen mediante TFTP (el nombre del fichero se 

construye automáticamente a partir del valor del 

registro de configuración). 

4. Si no se encuentra la imagen mediante TFTP, se 

arranca desde la imagen almacenada en ROM 

(versión reducida del IOS). 



Arranque del IOS: (config)#boot system ... 

(config)#boot system flash nombre-fichero-IOS 

Arranque desde el imagen indicada, en flash. 

(config)#boot system tftp nombre-fichero-IOS ip-tftp 

Arranque desde la imagen indicada, recuperada 

mediante TFTP. 

(config)#boot system rom 

Arranque desde la imagen contenida en ROM. 

•El orden de inserción es crucial pues será el orden de búsqueda 

para el arranque del IOS. 

 

•Una vez introducidos, debe salvarse la configuración actual a 

NVRAM: #copy running-config startup-config 



Otros comandos 

• Comando “no” 

• Comandos de contraseñas: 

– [no] service password-encryption 

• Comandos show: 

– history 

– users 

– version 

– show controller serial n 

• Comandos relacionados con CDP: 

– cdp enable 

– show cdp 

– show cdp entry router 



Otros comandos (II) 

• Comandos de configuración global: 

– ip name-server servidor-nombres1 

[servidor-nombres2]... [servidor-nombres6] 

– ip domain-lookup activar busqueda en el 

DNS 

 

• Comandos de configuración de línea: 

– ip netmask-format {bit-count | decimal | 

hexadecimal} 



Problemas con el registro de 

configuración? 

• Lo primero que se hace es carga el Bootstrap.  

• Después se leer el registro de configuración de la 

NVRAM. 

• Sigue cargando el IOS 

• Finalmente carga la configuración. 



El registro de configuración 

• Esta en la NVRAM 

• Tiene 16 bits que expresados en hexadecimal son 

4 caracteres 

• Van precedidos de 0x 

• El valor de cada bit tiene un valor que configura 

el bootstrap del router 
– Como la velocidad de communication del Puerto de consola  



Arranque del IOS: registro de configuración 

Es posible alterar la secuencia de búsqueda por defecto de una 

imagen IOS alterando el valor del campo de arranque del registro 

de configuración. 

Posibles valores del campo de arranque (hexa): 
0 = Arranque desde el modo monitor de ROM. Sirve, p.e., para recuperar 

contraseñas. 

1 = Arranque desde la ROM. Obligatorio si el router no tiene flash. 

2..F = Arranque según la secuencia estándar. Es la opción por defecto. 

Modificar el registro: (config)#config-register valor-hexa 

Ver el valor actual del registro: #show version 



Ejemplo 1 

• Si el bit nº 6 es 1 se ignora la configuración de la 
NVRAM.  

• [0010][0001][0000][0010] bin  [2][1][0][2] Hex 
» (2102) Permite la carga de la configuración de la NVRAM (start-
config) 

• [0010][0001][0100][0010] bin  [2][1][4][2] Hex 
» (2142) Inhabilita lectura de la configuración que hay en la NVRAM 
(detectara los interfaces y los pondrá shutdown por defecto) 

 



Ejemplo 2 
 

• Los 4bits de menor peso indican de el lugar de carga del IOS  

 
•       [0010][0001][0000][0000] bin  [2][1][0][0] Hex 

» (2100) No permite el inicio del bootstrap y entra en modo monitor ROM  (Modo especial de línea de 

comandos) 

»  

•       [0010][0001][0000][0001] bin  [2][1][0][1] Hex 
»  (2101) Carga el IOS reducido de la ROM 

 

•       [0010][0001][0000][0010] bin  [2][1][0][2] Hex  

                   *  *  *  *  *  *  * *  *  *  *  *  *  *  * *  *  *  *  *  *  *  * *  *  *  *  *  *  *  * *  *  *  *  *  *  *  * *  *  *  *  *  *  *  * *  *  *  *  *  *  *  * *  *  *  *  *  *  *  * *  *  *  *  *  *  *  * .  
                   *  *  *  *  *  *  *  * *  *  *  *  *  *  *  * *  *  *  *  *  *  *  * *  *  *  *  *  *  *  * *  *  *  *  *  *  *  * *  *  *  *  *  *  *  * *  *  *  *  *  *  *  * *  *  *  *  *  *  *  * *  *  *  *  *  *  *  * .  

                  [0010][0001][0000][1111] bin  [2][1][0][F] Hex 
»  Secuencia de búsqueda del IOS  estandar 

 



Mantenimiento del Cisco IOS 
Actualización del IOS mediante TFTP 

1. En el router, verificar: 

- la conectividad con el servidor TFTP: #ping ip_tftp 

- el espacio libre en la flash: #show flash 

2. En el servidor TFTP, verificar: 

- la existencia del archivo imagen 

- que el tamaño sea inferior a la capacidad de la flash 

3. #copy tftp flash 

- especificar la dirección IP del servidor 

- especificar el nombre del fichero imagen 

- indicar si debe borrarse la flash previamente 

- ! indica segmento UDP recibido; V indica verificación de checksum 

Notas: 

Si el proceso de copia se interrumpe, la versión antigua es operativa; 

Si el nombre indicado coincide con la imagen existente en la flash, solicita 

confirmación. 



Nombre del archivo de IOS 

que busca en el TFTP  

• El nombre del archivo IOS por defecto depende del valor 
hexadecimal de lo 4 bits de menor peso  

»recordemos que se expresa en hexadecimal,  
y que deberá tener un valor entre 2 y F 

• Ejemplos: 
 (2102)  cisco2-cpu 

 (2103)  cisco3-cpu 

 (210F)  ciscoF-cpu  

•      cpu  es el modelo de CPU de router  
»   en los 2500 sera: (2102)  cisco2-2500  

»    en los CGS sera: (2102)  cisco2-csc4  

• (antes de acceder a un servidor TFTP para cargar el IOS lee la configuración de los interfaces que hay en la 
startup-config, hace un broadcast para encontrar un servidor TFTP) (recordar que los routers cortan los 
broadcast) 



Mantenimiento del Cisco IOS 

Respaldo del IOS mediante TFTP 

 

1. En el router, verificar: 
- la conectividad con el servidor TFTP: #ping ip_servidor_tftp 

- el nombre de la imagen en la flash: #show flash 

 

2. #copy flash tffp 

- especificar la dirección IP del servidor 

- especificar el nombre del fichero imagen 

- ! indica segmento UDP enviado 



Versiones del Cisco IOS. Convención de 

nombres 

La convención de denominación de la versión 11.2 (sujeta a modificaciones) 

tiene 3 partes: 



Proceso de recuperación de la 

contraseña 

Debemos tener acceso fisico al router y estar 
conectados al router por el puerto de consola. 

Se detiene la secuencia de inicio entra en modo: monitor ROM 

En el monitor ROM cambiamos el registro de 
configuración por el 0x2142 (ignora la NVRAM) 

  (ini): inicia la carga normal del Bootstrap-configuración-IOS. (La 
configuración de la NVRAM no es leída). 

(no): Al no cargar el fichero de configuración el router 
muestra el acceso al setup para configurase.  

Permite la entrada en modo administrador sin password 
(Router sin configuración) 

Reiniciamos el router fisicamente 



Recuperación de contraseña 



Servicio web del router 

• ip http server 

• http://nombre-router o http://dirección-ip-router 



Servicio web del router 



RUTAS ESTÁTICAS 



Enrutamiento estático 

• Es la forma mas simple de routing.  

• Se basa en rutas programadas estáticamente por el 
administrador.  

• Los routers no tienen que descubrir ni propagar nuevas 
rutas a través de la red.  
 

• Existe una relación entre la dirección destino de un paquete 
y el interfaz por el cual debe de ser enviado dicho paquete. 
Esta relación es la que se programa de forma estática  en 
los routers, y no variará con el paso del tiempo, 

• Un paquete dirigido a una dirección determinada se 
enviará siempre por el mismo interfaz.  

 



Ventajas de usar rutas estáticas 

 

     Es muy útil para redes donde no existen caminos alternativos para 

llegar a un determinado lugar de la red. 

   Es el que menos recursos del router y de la red consume: ahorra 

ancho de banda en cada uno de sus enlaces al no necesitar información 

proveniente de la red para construirse las tablas de routing, ahorra 

tiempo de CPU y memoria en el router porque no tiene que calcular 

rutas. 

         Ayuda a crear redes más seguras puesto que solo existe un 

camino para entrar o salir de este tipo de redes, por lo que se hace más 

fácil la monitorización en previsión de ataques, o el rastreo una vez se 

han producido dichos ataques. 

 

 

 



Desventajas del uso de rutas 

estáticas 

   El principal inconveniente de utilizar rutas estáticas es la 

ausencia de tolerancia a fallos en las redes configuradas con 

este tipo de routing. Si cayese una línea en cualquier parte de 

la red, esta no sería capaz de reaccionar y  automáticamente 

dirigir los paquetes por otro camino, ya que solo tienen una 

única ruta para hacerlo.   

   Otra desventaja es la cantidad de rutas estáticas que habría 

que configurar en redes grandes y complejas. 

   Por último, cabe citar la imposibilidad de reparto de 

tráfico entre varios caminos posibles ( balance de carga). 

 



Ruta estática 



Comando “ip route” 

La distancia administrativa es una calificación para determinar la 

confiabilidad de una fuente de información de enrutamiento, expresada 

por un valor numérico de 0 a 255. Cuanto mayor sea el número, menor 

será la calificación de confiabilidad. (Se suelen utilizar números bajos, 

por defecto el 1) 

 



Ejemplo de Red 



Rutas estáticas de cada router 

• En la columna 2 se muestra en negrita la parte de red de la dirección.  

 



Explicación de términos 

• Next Hop: Hace referencia al interfaz del próximo router al cual hay que enviar los paquetes que 
van dirigidos a una determinada dirección. Normalmente y cuando se trate de routers para tráfico 
IP el next hop será la dirección IP de dicho interfaz. 

•  Destino: Hace referencia a la red o host a la que van dirigidos los paquetes. La sintaxis que se 
utiliza en los routers de Cisco para definir una red es:  

•     

•                          Dirección IP       Mascara de red  

•   xxx.xxx.xxx.xxx     xxx.xxx.xxx.xxx 

•   

• 0.0.0.0: Esta dirección con la máscara 0.0.0.0 representa toda la Internet. Se usa para designar la 
ruta por defecto en los routers cisco.  

• La ruta por defecto es la ruta por la cual se enviaran todos los paquetes cuya dirección destino no 
se corresponda  con   ninguna     almacenada en las tablas de rutas. Es decir cuando un router no 
sabe por donde enviar un paquete lo envía por la ruta por defecto. 

• Un ejemplo de ruta por defecto sería: 

• ip route  0.0.0.0  0.0.0.0 192.168.4.1 

• Los paquetes para los cuales no se dispone de una ruta determinada se enviaran a la dirección 
192.168.4.1  



Ejemplo de configuración 

  Las líneas entre los routers son siempre líneas serie. 

  Las redes conectadas directamente a los routers lo hacen por la 

interfaz ethernet. 

  La sintaxis utilizada para la configuración de los routers es la 

de IOS (Internetworking Operating System) propiedad de Cisco 

System. 

         Para las líneas serie utilizaremos las siguientes redes: 

  - Para la línea A-B utilizaremos la red de clase C 192.168.1.0  

 - Para la línea A-C utilizaremos la red de clase C 192.168.2.0  

 - Para la línea B-C utilizaremos la red de clase C 192.168.3.0  

 - Para la línea C-D utilizaremos la red de clase C 192.168.4.0 

 



Ejemplo: Router A 
hostname routerA  

interface Ethernet0  
ip address 10.0.0.1  255.0.0.0 

interface Serial0  
ip address 
192.168.1.1  255.255.255.0  

interface Serial1  
ip address 
192.168.2.1  255.255.255.0  

! Rutas estáticas  
ip route 172.16.0.0 255.255.0.0 
192.168.1.2  
ip route 192.168.125.0 
255.255.255.0 192.168.2.2  
ip route 192.168.126.0 
255.255.255.0 192.168.2.2  



Router B 
hostname routerB  

interface Ethernet0  
ip address 172.16.0.1  255.255.0.0 

interface Serial0  
ip address 192.168.1.2  255.255.255.0  

interface Serial1  
ip address 192.168.3.1  255.255.255.0  

! Rutas estáticas  
ip route 10.0.0.0  255.0.0.0 192.168.1.1  
ip route 192.168.125.0  255.255.255.0 
192.168.3.2  
ip route 192.168.126.0  255.255.255.0 
192.168.3.2  
 



Router C 
 hostname routerC  

interface Ethernet0  
ip address 192.168.25.1  255.255.255.0  

interface Serial0  
ip address 192.168.2.2  255.255.255.0  

interface Serial1  
ip address 192.168.3.2  255.255.255.0 

interface Serial2  
ip address  192.168.4.1  255.255.255.0  

! Rutas estáticas  

ip route  10.0.0.0 255.0.0.0 192.168.2.1  

ip route  172.16.0.0 255.255.0.0 
192.168.3.1  

ip route  192.168.126.0 255.255.255.0 
192.168.4.2  
 

 



Router D 
hostname routerD  

interface Ethernet0  

   ip address 192.168.126.1  255.255.255.0  

interface Serial0  

   ip address 192.168.4.2  255.255.255.0  

! Rutas estáticas  

! Esta  ruta es lo que se suele llamar ruta 
por defecto.  
 

   ip route 0.0.0.0 0.0.0.0 192.168.4.1 

 

 


